Zadaci za tjedan 1.2.2021. do 5.2.2021.

1.) U biljeznicu napisi naslov: "Kako radi moj program*

U udzbeniku procitaj tekst od 63. do 66.stranice koji se odnosi na naslov Kako radi moj program;
e-Udzbenik #mojportal5 nalazi se na sliedecoj poveznici:

https://www.e-sfera.hr/prelistaj-udzbenik/1934ee5c-3880-4192-9287-790abf5c6ab0

2.) U biljeznicu prepisi:
Sintakticka pogreska — nastaje pri pisanju racunalnih programa zbog krivo upisane naredbe,

zaboravljenog navodnika ili zagrade itd. Posljedica ove pogresSke je da program nece raditi ili ga ne
mozemo spremiti.

Logicka pogreska — nastaje pri pisanju raCunalnih programa zbog pogresne formule, pogresnog
odabira varijable ili naredbe. Posljedica ove pogreske je netoCan rezultat izvrSenja programa.

3.) Utvrdi svoje znanje na e-Sferi!

https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/4dc38edc-e602-49fd-8ed6-088bab8b6437/

ISTRAZI: prodi SVE vjezbe
IGRAJ SE | UCI: odigraj:

e Adina torta
PROVJERI ZNANJE: rijesi:

e Provjeri svoje znanje
e Odgovori brojem
e Dopuni programsko rieSenje

MOZGALICE: RjesSavaju ucenici koji Zzele znati vise!

Nastavak na sljedecoj stranici...

Slike-izvor: Internet



https://www.e-sfera.hr/prelistaj-udzbenik/1934ee5c-3880-4192-9287-790abf5c6ab0
https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/4dc38edc-e602-49fd-8ed6-088bab8b6437/

4.) U biljeznicu odgovori na 1. i 4. pitanje koja se nalaze na 66. stranici u udzbeniku. Pitanja
ne treba prepisivati. Odgovore pisi punim re€enicama i potrazi ih u udzbeniku ili e-
Udzbeniku.

@Koji su osnovni dijelovi izvrSavanja svakoga ra¢unalnog programa?
2. Navedite jedan primjer sintakticke pogreske u racunalnom programu.
3. Kako nastaju logicke pogreske u racunalnom programu?
Na koji nacin odredujemo je li racunalni program ujedno rjesenje
zadanog problema?

5.) U radnoj biljeznici rijesi:
- na 27. stranici: od 1. do 4. zadatka

- na 28. stranici: 5. zadatak

6.) Prouci!

Za sve ucenike koji NISU uspjeli instalirati Python na svoja racunala, moZete pokrenuti online
Python na poveznici https://trinket.io/

Nije potrebna registracija osim ako ne Zelite spremati programe.

Korak 1.
= ) » - ? < - [B Remix ]
€ > mainpy shapes.py +2 @
at
2~ First we'll import some turtles and shapes:

rom turtle import *
rom shapes import *

Ovo obrisi i
upisi
program

Create a turtle named Tommy:
ommy = Turtle()

ommy . shape("turtle")
9 [ommy.speed(7)

11 - Draw three circles:
12 MMraw_circle(tommy, "green”, 58, 25, @)
13 Qdraw_circle(tommy, “"blue”, 5@, @, @)

14 Wdraw_circle(tommy, "yellow", 58, -25, @) | .

15 ’ T Teach With Code!
16~ Write a little message:

17 [Rtommy.penup() ‘.

18 gtommy.goto(@,-58)

19 Rtommy.color(“"black")

20 Rtommy.write("Teach With Code!", Wone, "center”, "lépt bold")

21 ommy .goto(@,-80)

22

23 [ Try changing draw_circle to draw_square, draw triangle, or draw_star

Nastavak na sljedecoj stranici...

Slike-izvor: Internet



https://trinket.io/

Korak 2.

<>

main.py
1 from turtle impor®
2  a=int(input('Unesi
3 n=int(input('Un

1jinu stranice kvadrata: '))
§ kvadrata u nizu: '))

4  speed(5)

5~ for j in range(n):
6~ for i in range(4):
v fd(a)

8 1t(99)

9 ffd(a)

korak 2.
pritisni ovaj gumb
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Unesi duljinu stranice kvadrata:
Unesi Broj kwvadrata

Korsk 37

upisi vrljetaﬁtlazs%i' koje te trazi

program

2]

a) Napisi program Opseg i povrsSina pravokutnika (udzbenik na 63. stranici) u program Trinket i

provjerite kako program radi!

b) Napisi program Visekratnici nekog broja (udzbenik na 64.i 65. stranici) u program Trinket i

provjerite kako program radi!

c) Napisi program Preracunavanje km u m (udzbenik na 66. stranici) u program Trinket i

provjerite kako program radi!

Karmen TonSeti¢, prof.
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