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Zadaci za tjedan 24.5.2021. do 28.5.2021. 

 

1.) U bilježnicu napiši naslov: Bojanje 3D-3D alati, proširena stvarnost 

U udžbeniku pročitaj tekst od 128. do 131. stranice koji se odnosi na naslov Bojanje 3D-umjetnički alati; e-Udžbenik 

#mojportal5 nalazi se na sljedećoj poveznici: 

https://www.e-sfera.hr/prelistaj-udzbenik/1934ee5c-3880-4192-9287-790abf5c6ab0 

 

2.) U bilježnicu prepiši: 

3D oblik je trodimenzionalno prikazan model, objekt ili skica. 

Virtualna stvarnost je simulacija koja nastoji predmet i svijet stvoren na računalu prikazati što stvarnije. 

Mješovita stvarnost je povezivanje računalno stvorenih predmeta koji mogu ostvariti interakciju s realnim svijetom. 

Proširena stvarnost je dodavanje računalno stvorenih predmeta u stvarni svijet bez veće mogućnosti interakcije. 

 

3.) Prouči na e-Sferi: 

https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/a4f390d0-12b5-4bf9-b093-85ab11fb45f4 
  

Na poveznici e-Učionica pročitaj i prouči tekst Bojanje 3D-3D alati, proširena stvarnost i napravi vježbe   

 koje slijede unutar teksta, 5 video lekcija (poveznica Nauči) i nakon toga 5 vježbi (poveznice Istraži i Provjera znanja). 

 

4.) Utvrdi svoje znanje na e-Sferi! 

https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/a4f390d0-12b5-4bf9-b093-85ab11fb45f4 
 

IGRAJ SE I UČI: odigraj: 

• Otkrij što je na slici 

 

PROVJERI ZNANJE: riješi:  

• Bojenje 3D – 3D alati, proširena stvarnost 

 

MOZGALICE: Rješavaju učenici koji žele znati više! 
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5.) U radnoj bilježnici riješi: 
 

- na 51. stranici: od 1. i 3. zadatak 

- na 52. stranici: 8. i 9. zadatak 

-  u radnoj bilježnici na stranici 52. su Zadaci za vježbu na računalu. Odaberi jedan od 5 zadataka i napravi ga na  

    svom računalu. U vrhu crteža napiši svoje ime, prezime i razred. Spremi crtež na svoje računalo.  

     

 

 

 

 

                                                                                                                                                              Karmen Tonšetić, prof. 


