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Kakvo je vani 
vrijeme?

Jel dobra odluka da 
Hešteg obuje 

tenisice? 
Objasni zašto!





Otvori Scratch.
Idemo vidjeti 
kako izgleda 

rješenje.



101. str.

Probaj to 
napraviti u 
Scratchu.

Što se dogodilo?





Složi program 
do kraja.
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• Grananje je postupak provjere 
zadanog pitanja i donošenja odluke u 
programu.



Igraj se i uči
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istražite, igrajte, naučite, provjerite znanje

• Na stranici prolistaj svoj udžbenik iz informatike i klikom miša otvori kod       
koji se nalazi pored naslova.

ILI 

Donosimo odluke: ako…onda

• Kod       možeš i skenirati svojom               aplikacijom na mobilnom uređaju.

Klikni 
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