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Objasni svoj odgovor.
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Naredba ako .. onda odlucuje samo 3to ce se sljedece dogoditi ako
je odgovor na postavljeno pitanje toc¢an. No kako u programu odluditi

Sto ¢e se dogoditi ako odgovor na postavljeno pitanje nije to¢an?

Zelimo li da program odluéi to ¢e se dogoditi kada je odgovor na
pitanje tocan, ali i kada nije tocan, koristimo se naredbom ako

.. onda ... inade. Naredba ako ... onda ... inade nalazi se u grupi
naredaba Upravljanje.
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Prisjetimo se naredbe ako ... onda.
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U programiranju kada
stvaramo program u
kojem se koristimo
odlukama, uvijek
trebamo predvidjeti
moguce odgovore.




U primjeru na slici ée lik, ako je odgovor na postavljeno o | Pz vani ka7 T A

pitanje ,,Da", redi ,Obut ¢u gizmice i uzeti kiobran.”
- Upidemo li bilo koji drugi odgovor program e se zaustaviti
- jer odgovor nece biti jednak rije¢i .Da". Zelimo li da macdak
© kaze .Super| Ne trebam uzeti kiobran.” kada upidemo
- bilo koji drugi adgovor, upotrijebit cemo blok Ako .. onda
P - inace. Naredbu reci ,Super! Ne trebam uzeti kiSobran. ”
umetnemo u dio bloka iza rijeéi inace, Pogledajte sliku,

ako

(=«M Obuci Cizmice i uzmi kisobran.

(zull Superl Ne moram uzeti kiSobran.

Odgovor = DA

Otvori Scratch. TOENO NETOCNO

Unesi blokove naredbi it
uzeti kisobran.

i isprobaj kako radi.

uzeti kisobran.




Macak zeli provjeriti hoée li zamjena mjesta faktorima
2 i 3 promijeniti umnozZak. Ako je rezultat jednak,
macak treba reci: ,Rezultat je jednak.” Ako rezultat | |
nije jednak, macak treba rei: ,Rezultat nije jednak.” e
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==l Rezultat je jednak.

Blokovi s matematickim radnjama

Otvori Scratch nalaze se u grupi naredbi Operacije. U

Unesi blokove naredbi
i isprobaj kako radi.

Scratchu znak ¥ oznacava mnozenje, a

\

znak/ dijeljenje.




n Pogledajte uvodnu sliku i pomognite macku da se zastiti od
hladnoce. Izradite program u Scratchu u kojem cete provjeriti
pada li vani snijeg. Sami odredite 5to ¢e macak reéi ako snijeg

pada, a Sto ako snijeg ne pada.
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Otvori Scratch.
Razmisli kako bi rijeSio/la
zadataka i kreni.

B Macak nije siguran vrijedi li zamjena mjesta brojevima i u matematickoj
radnji dijeljenja. Izradite program u Scratchu kojim cete to provjeriti
s brojevima 24 i 6. Ako je koli€nik jednak, macdak treba reci: ,Koli¢nik
je jednak.” Ako koli¢nik nije jednak, macak treba reéi: U dijeljenju
zamjena mjesta dieljeniku i djelitelju utieée na koli¢nik."”



n Ako Zeli$ da program odluéi $to ée se dogoditi kada je odgovor

[
na pitanje toan, ali i kada nije tocan, koristis se naredbom OtVO rl SC ratC h °
~ koja se nalazi u grupi naredaba

S Unesi blokove naredbi
B Macak Zeli provjeriti hoce li zamjena mjesta pribrojnicima 12 23 i ispro baj ka kO radi.

promijeniti zbroj. Ako je rezuitat jednak, macak treba reci: Rezultat
je jednak.” Ako rezultat nije jednak, macak treba reéi: ,Rezultat nije
jednak.” Otvori Scratch i sloZi blokove koji €e to provjeriti.

Rezultat je jednak, Rezultot nije jednak.
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lgraj se i uci

Prelazim cestu
Cesto se i samostalno krece$ po ulicama svoga
mjesta i nalazis u situaciji u kojoj prelazis cestu na
Multimedijalni semaforima. Kako donosis odluku kada prijeci
sadrzaj cestu? PosloZi program pomozi liku prijedi cestu.

POKRENI

Donosimo odluke
POKRENI

Multimedijalni
sadrZaj




* Naredba ako...onda...inace
odlucuje sto ce se sljedece
dogoditi kada je odgovor na
postavljeno pitanje tocan, ali i
ako odgovor nije tocan.
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udzbenik iz informatike i klikom misa otvori kod @ ‘ *'

* Na stranici prolista‘nj svoi'
naslova.

koji se nalazi pore
ILI

Donosimo odluke: ako...onda...inace é;

4 ¢ Kod @moiﬁ i skenirati svojom (@ sfera aplikacijom na mobilnom uredaju.
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