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Otvorite udzZbenik na stranici 52.

* Cime se zabavlja HeSteg? @ — =
lokomotivu i vagone kako

* Kako mora posloziti viakic bih napravio viak koji ce

se kretati po tratnicama.

da bude u logi¢nom slijedu? Qm
e Zasto?

» Sto je odredilo da upravo taj
slijed bude logican?
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Logicki slijed naredbi u programu

Za svaku je aktivnost liku u Scratchu potrebno dodijeliti naredbu.
Naredbe se medusobno povezuju i &ine slijed. Sto vise aktivnosti Zelite da

lik napravi, to ¢e slijed naredbi biti duZi. Pravilan slijed potrebnih radnji
izradujemo s pomocu blokova naredbi.

* Vratimo se malo u program Scratch.
* Procitaj kako se u Scratchu slazu naredbe.
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* Koji je tocan redoslijed naredbi?

n Zelimo li da se lik u Scratchu pomakne 50 koraka i zatim
promijeni kostim, moramo pripaziti na to¢an redoslijed
naredbi. Odaberite tocan slijed.

Bas me
zanima koji ces

slijed odabrati! sliedeéi kostim

sljedeci kostim
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B Nakon 3to lik promijeni kostim, treba rec¢i ,Mogu pronaci i bolji kostim
od ovoga.”, pricekati pet sekundi i zatim promijeniti kostim. Odaberite
tocan slijed.

Pokusaj ovaj
zadatak izraditi
na racunalu.

=l Mogu pronadi | bolji kostim od ovoga

sljededi kostim

=N Mogu pronadi | bolji kostim od ovoga

sljiededi kostim

shededi kostim slieded! kostim

' e HE=l Mogu pronadi | bolji kostim od ovoga
(I Mogu pronadi | bolji kostim od ovoga.
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B Pokrenite Scratch i ucitajte lik i kostime prema Zelji. PoveZite sljedove iz
1.1 2. zadatka koji se trebaju poceti izvrSavati kada se pritisne ili klikne
zelena zastavica.

n U Scratchu odaberite pozornicu podmorja (Underwater). Ucitajte likove i
oZivite ih. MozZete se koristiti likovima iz galerije.

* Pokreni program Scratch.
* Pokusaj na racunalu izraditi ove zadatke.




Zapamti!

/Program se sastoji od niza A
postupaka kojima rjesavamo
neki problem, tj. zadatak.
Postupci slijede jedan za
\drugim tocnim redoslijedom.
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Otvorite radnu biljeinicu na stranici 31.

L) Zaokrutzi slijed naredaba s pomocu kojega ce lik najprije re¢i ,Bok”, a

* Odgonetni koji blok
naredbi prikazuje
skreni C (@) stuprieva zadanu naredbu.

zatim skrenuti lijevo za 15.

skreni C* @ stupnjeva

skreni ™) @ stupnjeva

skreni ) @ stupnjeva
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B Prije nego Sto kaze ,Bok” i skrene lijevo za 15, lik treba promijeniti
kostim. Koji ¢es blok naredaba za to upotrijebiti i na koji ¢e$ ga blok iz

niza ispod spojiti? Nacrtaj i objasni svoj odgovor. e Nac rtaj nda rEd be
koje nedostaju.

skreni ) G stupnjeva




Poigraj se i provjeri svoje znanje!

* Posjeti stranicu @sfera, na njoj prolistaj svoj udzbenik iz
informatike i klikom misa otvori kod & koji se nalazi pored
naslova.

- Kod &% mozes i skenirati svojom @sfera aplikacijom na
mobilnom uredaju.
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Klikni ovdje!
Poigraj sel e'Sfera.hr
galering mona promijeniti kostim, nakon toga redi da moie pronadi i bolji
— kostimy, pricekati 5 sekundi i promijeniti kostim, Slodi ispravaim redoslijedom:;
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