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Sto to rade Hesteg i baka?

e Zna li tko od vas kako se
plete?

» Sto se nekada plelo?

| e Sto je uopée potrebno za
| pletenje?

* Od kuda ljudi uzimaju vunu?




Bako, reci mi
nesto o pleteniju.

Da bi nesto ispleo potrebno ti jh
klupko vune i dvije igle.

Pletenje je vjestina koju ljudi
koriste od davnih dana. Ljudi su u
proslosti pleli odjevne predmete
poput Carapa, dzempera, kapa,
Salova, rukavica itd.,a vunu su

Qobivali SiSanjem ovaca. /




Pletemo petlju Otvori e-sfera.hr i

pogledaj video zapis
Otvorite udzbenik na stranici 26. pletemo petlju.

Petlje nam omogucuju ponavljanje i
izvrsavanje naredbi vise puta.
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* Pogledaj napisane
naredbe.

* Napisi ih kao blok
za ponavljanje.

skreni O @ stupnjeva
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. Sjeti se kako B e s

tvoi / ve teli / - U svakodnevnom se Zivotu Cesto koristimo petljama. Kada uciteljica kazZe
VOj/a ucitelj/ica - .Spremite sve s klupe.” ili ,Podijeli sve nastavne listi¢e.”, ona upotrebljava

kaze da pospremi§ . rije¢ ,sve” umjesto ponavljanja (spremite pernicu, spremite knjigu, spremite
. . - biljeznicu).

svoje stvari s | SOy

klupe u torbu?

Prisjetimo se, u Scratchu postoji nekoliko naredbi ili blokova za ponavljanje.

* Da ne nabraja svaku stvar koju moras pospremiti jednostavno kaze
,,Pospremi sve u torbu.”
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* Slozi zadane blokove i
vidi sto ¢e se dogoditi.

* U udzbeniku obrazlozi
svoj odgovor.
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) U p rog ramu ScR’—‘I'Gﬂ iz ra d i B Izradite u Scratchu program:
2d d ane Nad rEd be . m kojim ée lik recitirati jednu kiticu prema izboru iz pjesmice Kad’

si sretan.

m kojim ce lik ponoviti tu kiticu Sest puta.

=Ml Kad si sretan lupi dlanom ti o dlan!
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* Pomozi Hestegu doc¢i do
skolske torbe.

* Napisi naredbu kojom ce
Hesteg doci do torbe
krecuci se samo po
bijelim poljima.

* Ponavljaju li se neki
postupci?

u & je zaboravio Skolsku torbu. Pomognite mu pronaci put do

njegove Skolske torbe.

% se moze kretati samo bijelim poljima.

Pozorno proucite put na slici.

T XD ar
- . . A ’ y s ‘1
m Ponavljaju li se neki m Program izradite u Scratchu.
postupci? Preuzmite poceti projekt s e-sfere

i unjemu izradite zadatak.
Upotrijebite sto manje naredbi.



Sa e-sfera.hr preuzmite datoteku

za pa mti l Pletemo_petlju_zadatak_4.sb3.
e

Petljama se koristimo kada
zelimo vise puta izvrsiti iste
naredbe.
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Pokreni Scratch i sloZi zadane blokove
koristeci se blokom za ponavljanje.

* U programu sloZi
zadane naredbe blokom
za ponavljanje.




Pokreni Scratch i
slozi to¢no blokove
skripta potrebne za
dolazak od starta
do cilja.

Pletemo petlju

START

cu

Koristi se sljedec¢im blokovima:

- skreni (% @ stupnjeva
5 ¢

idi o koraka skreni ) @ stupnjeva
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» Kao kada si Hestegu pomogao/Ila
doci do skolske torbe, dodi sada
od polja START do polja CILI.

« Blokove sloZi u programu .
* Koristi se zadanim blokovima.




Poigraj se i provjeri svoje znanje!

* Posjeti stranicu @sfera, na njoj prolistaj svoj udzbenik iz
informatike i klikom misa otvori kod & koji se nalazi pored
naslova.

- Kod &% mozes i skenirati svojom @sfera aplikacijom na
mobilnom uredaju.

RO, Zaigraj kvizove znanja i razne @(ni ovdje!

|gre o programu Scratch. e-sfera.hr _ L
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