
Pokretanje lika u Scratchu
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PREPIŠI NASLOV U 
BILJEŽNICU

https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d2cc2800-ea8e-4cda-b8ac-0477d9919fe4/


•Gdje se nalazi Hešteg?

• Što želi učiniti?

•Koji znak vidiš na ulici?

• Znamo li pravila kako se 
prelazi ulica?

Otvorite udžbenik na stranici 119.

119. str.



Pokretanje lika u Scratchu

•Otvori program 
Scratch i 
pronađi grupu 
Događaji. 

•Pronađi blok 
Kada je tipka _ 
pritisnuta.
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Pokretanje lika u Scratchu

• Likom se na pozornici krećeš 
gore, dolje, lijevo i desno.

•Pogledaj kako se određuje 
jedinstvena adresa položaja 
lika.  

120. str.

PRECRTAJ OVU 
SLIKU U BILJEŽNICU



Pokretanje lika u Scratchu

•Riješi zadatak 
u bilježnicu.

•Upiši adresu 
svake jabuke. 
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Pokretanje lika u Scratchu

• Zaokruži točne programe. 
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Pokretanje lika u Scratchu

•Pokušaj odrediti adresu lopte.

•Koja je adresa koša?

•Provjeri svoje odgovore u Scratchu.
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Pokretanje lika u Scratchu

•Riješi zadatke.

59. str.

Otvorite radnu 
bilježnicu na stranici 59.


