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* Posjeti stranicu e-sfera.hr i Programski jezik Scratch
preuzmi program Scratch.

Preuzimanje i instalacija programa

* Prati upute za instalaciju koje
pi§u Na StraniCi. Prije preuzimanje instalacijske

datoteke, provjeri imas li ve¢ na
racunalu instaliran Scratch 3.0.

Takoder, provjeri smijes li na racunalu
na kojem radis instalirati Scratch.

Zatrazi pomoc odrasle osobe.

:‘~—. 2 orias: 3‘0.
Preuzimanje instalacijske datoteke. Izvor:

https://scratch.mit.ed & 7 S g : 5 S
= it Program Scratch mozemo instalirati na racunalo kako bi mogli raditi i kada

POKRENI nema internetske veze (offline).



http://e-sfera.hr/

* Sjecas li se da Scratch
nazivamo programskim :
jezikom? '

..................................................

S pomocu programa Scratch
. moZete programirati svoje

price, igre i animacije. Scratch
nazivamo programskim

- Jjezikom.

Upoznajmo Scratch.

* Prisjeti se od kojih se
elemenata sastoji.

Pogledajmo od kojih se
- elemenata sastoji prozor
- Scratcha.

--------------------------------------------------




- Kada pokrenemo Scratch, u njemu asesseessssaasenes » Naredba za
- se vec¢ nalazi lik macka. : - pokretanje/zaustavljanje

e - . Pobro pqgledaj gdje se

o BEER .. = sto nalazi!
= '

‘.... g Naredbe/blokovi L‘illl

o ozornica 4 .

-y - SR * Ne zaboravi, zelenu

' ‘___: (o 0 oM zastavicu ™ ® koristimo za
ml T proster “-pmeika pokretanje/zaustavljanje.
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Pazljivo procita

g ......................................................................................
. Program stvaramo zadavanjem uputa i naredbi koristeci se
°_ [ S
* B blokovima. Blokovi se medusobno spajaju kao slagalice.
R O e Na taj nacin zadajemo naredbe odabranom liku.
REERETIET U ] e e
®
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ot @) : Naredbe u Scratchu su u obliku P
[~ @] Radni prostor blokova razlicitih boja i oblika. R &~ =
B0 ~ - Naredbe u radni prostor slazemo Slaganjem
n__ _ : tako da kliknemo na Zeljenu naredbu blokova naredbi

i postavimo je u radni prostor. Sve
naredbe medusobno povezujemo
gradedi tako program.

izradujemo
program!

...............................................................




Upravijnje

Oditanie

Opwracile

Vargabia

Moj Biokowvi

Scratch blokovi podijeljeni su u grupe ili kategorije
razlic¢itih boja. Tako lakSe pronalazimo Zeljeni blok.

@ Kretanje sadrzava blokove plave boje za naredbe kojima
fewe - pokreéemo odabrani lik.

& Izgled sadrzava blokove ljubi¢aste boje za naredbe kojima ce
Lges  odabrani lik govoriti, mijenjati svoj izgled i veli¢inu.

. Dogadaji sadrzava blokove Zute boje. U blokovima se nalaze
0esaass  NAredbe koje ¢e pokrenuti sljedeci niz naredbi.

& Upravljanje sadrzava blokove narancaste boje za naredbe
ueavianie  UPravljanja likom.

.........................................................................................................

Svaki blok ima jedinstven izgled. Na svakom
je bloku jasno naznacen dio koji se spaja

s drugim blokom. Blokovi se mogu slagati
ispod, iznad ili unutar bloka, kao slagalice.

Naredbe dodajemo tako da na njih
kliknemo misem i premjestimo ih u
prostor za stvaranje programa.
Unutar jednog programa moZemo

spajati naredbe iz svih kategorija. Program

R e ] slazemo poput

slagalice!

Za uspjesno
obavljanje zadatka,

potrebno je “uee o .
postaviti korake Pazljivo procitaj!
pravilnim
redoslijedom.
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e Otvori udzbenik " Bk Rak sl smilefan,

4

Nna Stranici 23. Poznat si mi. Ne mogu Upoznali smo se u
se sjetiti kako i gdje smo drugom razredu kada
se upoznalli. smo programirali u
N Scratchu.
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* Prisjetili smo se
gdje se nalazi sto
u programu
Scratch — upisi
nazive dijelova
sucelja u prazne
okvire.

Prisjetimo se sucelja Scratcha.
- U praznine upisite kako se nazivaju dijelovi sucelja.

......................

......................

...........
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..................................................................

Likove i pozadine u Scratchu
mozete ucitati na razlicite
nacine. MozZete ih ucitati

iz Scratchove galerije ili

s racunala, a mozete ih i

naslikati u Scratchu.

..................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Ucitanom liku i pozadini postupkom povuci i ispusti pridruZujete blokove s
naredbama. Te blokove slaZzete na radno podrucje kartice Skripte.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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jesi 1.1 2. zadatak iz udzbenika na 24. stranici.

n U programu Scratch nacrtajte lik prema Zelji i smjestite ga
na pozadinu ucionice 3. razreda.

UkljUCI svoje racunalo i B Kada se klikne zelena zastavica, vas lik treba uciniti 20 koraka i
pokreni program Scratch. izgovoriti: ,Veselim se tre¢em razredu.” Spremite program na svoje
racunalo i imenujte ga Treci razred.
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* Hesteg je iziSao iz svoje
kuce, pomozi mu na

doci od kuce do skole.

B Na slici ucrtajte razli¢itim bojama sve puteve kojima ce % sigurno

siguran nacin doci do e
. e wRTl o A
skole.  Saall f ool | =
o, ol || bl (1 3 \
* Pripazi, ima nekoliko e am T amm | =N
S0 o alalaly 1 g Y _ ~a~ e
razlicitih puteva do 3kole, eag ~ o HCMCI-A- [ 8
pronadi ih sve. S
LYY
S

Svoja rjeSenja ucrtajte razli¢itim bojama na slici.
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Kako ne bismo stalno upisivali iste naredbe, koristimo se petljama ,ponovi”
i ,ponovi ___ puta” koje smo naucili u 2. razredu.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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* Rijesi 4. zadatak!

* Pazljivo procitaj upute.

* Pronadi iste naredbe ali pripazi —
jedna naredba pisana je dugim
nacinom, a druga naredba pomocu
petlji ponavljanja pa je napisana
kra¢im nacinom.
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* Otvorite radnu biljeznicu na stranici 17.

E Na koja Cetiri nacina moZemo dodati likove u programu Scratch?

* Rijesite zadane zadatke!

n Upisi nazive dijelova sucelja.
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Poigraj se i provjeri svoje znanje!

* Posjeti stranicu @sfera, na njoj prolistaj svoj udzbenik iz
informatike i klikom misa otvori kod & koji se nalazi pored
naslova.

- Kod ¥ moszes i skenirati svojom @sfera aplikacijom na
mobilnom uredaju.

e Klikni ovdje!
e-sfera.hr _ o
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http://e-sfera.hr/

