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Osnovne naredbe Scratch programa




* Posjeti stranicu e-sfera.hr i
preuzmi program Scratch.

* Prati upute za instalaciju koje
pisSu na stranici.

atch 3.0.

ﬁrauzimnje instalacijske datoteke. |zvor:
https://scratch.mit.edu

POKRENI

Programski jezik Scratch

Preuzimanje i instalacija programa

Prije preuzimanje instalacijske
datoteke, provjeri imas li veé na
racunalu instaliran Scratch 3.0.

Takoder, provjeri smijes li na racunalu
na kojem radis instalirati Scratch.

Zatrazi pomoc odrasle osobe.

Program Scratch mozemo instalirati na racunalo kako bi mogli raditi i kada
nema internetske veze (offline).


http://e-sfera.hr/

Ponovimo sto smo zadnji puta naucili!
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Otvorite udzbenik na stranici 41.

Donesi
loptu!

e Zadavanjem naredbi i
uputa stvaras program.
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* Pazljivo pogledaj
koja boja oznacava
sto.

* Boje ¢e ti pomodi u
laksem snhalazenju.

Osnovne naredbe Scratch programa "9,,
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Scratch blokovi podijeljeni su u grupe ili kategorije
razli€itih boja. Tako lakse pronalazimo Zeljeni blok.

: Kretanje sadrZava blokove plave boje za naredbe kojima
. q . pokre¢emo odabrani lik.
@ @ Izgled sadrzava blokove ljubi¢aste boje za naredbe kojima ce
Jwie st pges odabrani lik govoriti, mijenjati svoj izgled i veli€inu.
oLgm . Dogadaji sadrzava blokove Zute boje. U blokovima se nalaze
) " essss  Naredbe koje ée pokrenuti sljedeéi niz naredbi.

: ® Upravljanje sadrZava blokove narancaste boje za naredbe
Moyl Blokovi E Up(aﬂianje UpraVljanja likom.

.........................................................................................................




* Volis li slagati
slagalice?

* Blokove u Scratchu
slazemo poput
slagalica.

Svaki blok ima jedinstven izgled. Na svakom

je bloku jasno naznacen dio koji se spaja

s drugim blokom. Blokovi se mogu slagati
ispod, iznad ili unutar bloka, kao slagalice.

Hmm...kamo
ide ovaj zuti



* Pokusaj u programu
Scratch dodati
nekoliko naredbi.

* Klikni na njih misem i
premjesti ih u radni
prostor.

e‘\‘* Osnovne naredbe Scratch programa ‘““; 42 str
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Naredbe dodajemo tako da na njih
kliknemo misem i premjestimo ih u
prostor za stvaranje programa.
Unutar jednog programa mozZemo
spajati naredbe iz svih kategorija. Program

it slazemo poput

slagalice!




-SVIJET

G

QML-“:'

j» Osnovne naredbe Scratch programa

Sljedece zadatke rijesi uz pomo¢ programa Scratch.

* Pronadi katego riju n Pokrenite macka. Odaberite blok s naredbom
Km.anje i odaberi blok S iz kategorije  ® ipremjestite ga u radni prostor Scratcha.
hared bOm im — ! Nakon 3to ste dovukli blok, kliknite na njega.
premjesti ga u radni Sto se dogodilo?
prostor.

» Sto se dogodilo kada si
kliknuo/la na njega?
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* Na pra\li Zada ne B Kliknite na blok tri puta zaredom.

Sto se dogodilo?

zadatke u Scratchu da
bi mogao/la
odgovoriti na pitanja.

B Kliknite na bijeli kruzi¢ u tom bloku, izbrisite broj 10 i upisite 100.

Zadaj mi naredbu u Dva puta kliknite na njega. Sto se sada dogodilo?

programu, koliko koraka
zelis da se pomaknem.
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n Spojite nazive grupa s odgovarajuc¢im bojama.
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S kojom ces bojom
spojiti kategoriju
izgled?

Cekaj da pogledam u
programu Scratch.
Aha! S ljubicastom.
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¢ SIOii ove Na rEd be U B Sto ¢e uciniti lik nakon $to se pokrene ovaj program?

Scratchu i pogledaj
sto ce lik uciniti.

* Na crte upisi sto je
lik ucinio svakom
naredbom.
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Macak Zeli napraviti 10 koraka, promijeniti kostim, zatim napraviti jos
10 koraka i promijeniti pozadinu.

P PrOEitaj zadatak i Koji je program to¢an? Zaokruzite toéan odgovor.
promotri redoslijed H0=
napisanih naredbi. el R

* Zaokruzi tocan et
odgovor.

sljedeca pozadina

idi @ koraka




Zapamti!

Za uspjesno obavljanje zadatka,
potrebno je postaviti korake
pravilnim redoslijedom.
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Otvorite radnu biljeznicu na stranici 23.

n PoveZi pojmove u lijevom stupcu s opisom desno.

R ‘ Sadrzava blokove ljubi¢aste boje za naredbe kojima YR PriSjeti se kOja bOja

¢e odabrani lik govoriti, mijenjati svoj izgled i veli¢inu.

° KRETANJE \ , v o
| KRETAN E J X / oznacava koju
g : " Sadrzava blokove Zute boje. U blokovima se nalaze ) i
AR IZGLED ...... ‘ naredbe koje ¢e pokrenuti sljedeci niz naredbi. kategorlj u.
UPRAVLJANJE | $ " Sadrzava blokove naran&aste ‘
_boje za naredbe upravljanja likom.
DOGADAJI :

"'/‘Sadriava blokove plave boje za naredbe kojima
pokre¢emo odabrani lik. )
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B Blokovi naredbi iz grupe Kretanje su

Blokovi naredaba iz grupe Dogadaji su

B ZaokruZi tocan odgovor.

Blokove moZemo slagati unutar drugih blokova.

TOCNO NETOCNO

boje.

boje.

Sjecas li se koju kategoriju
predstavlja plava boja?



* Pokusaj ove naredbe
posloziti u programu
Scratch i pogledaj sto
e lik napraviti.

* Napisi u radnu
~ biljeznicu svoj odgovor.




! O '- Poigraj se i provjeri svoje znanje!

* Posjeti stranicu @sfera, na njoj prolistaj svoj udzbenik iz
informatike i klikom misa otvori kod & koji se nalazi pored
naslova.

* Kod 22 mozes i skenirati svojom @sfera aplikacijom na
mobilnom uredaju.

{ Klikni ovdje!
e-sfera.hr
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= Materijale za PODRSKU UCITELJIMA izradila Helena S¢ukanec, suradnica Skolske knjige. — w . o 2 =®



https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/0643265d-62b0-4439-a2d5-b13727d17896/

