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Otvorite udzbenik na stranici 81.
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Blokovi za pokretanje lika nalaze se u grupi ® Otvo ri p rog ram SC ratc h .

Kretanje.

Blok koji ¢e jednostavno pokrenuti program ® P rona di b I (9) kove Z4d

naziva se ,Kada je kliknuta ™" Sve

- naredbe koje su ispod tog bloka pokretat : .
- ¢e se onim redoslijedom kojim su sloZene, : k rEta n J e o

a lik ¢e raditi korake koje smo mu zadali

blokovima. *VVazno je na pocetak staviti
- ~ blok koji ce pokrenuti

5 Sve ce se naredbe obaviti i lik ¢e se pokrenuti p ro g ra m s

kad se u programu Scratch klikne na ™.

Isprobajte!

* Pokusaj sloziti jedan blok.




Zapamti!
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n Koji se blokovi jo$ nalaze u grupi Dogadaji?

= Shiple & Mastin| Wi Lo
Odgovor napisite na crtu.

. Dogadaji

Kretanja

Sto mislite kako ce blok R

% . pokrenuti naredbe koje slijede?
Odgovor napisite na crtu.

(~]

®.0:0ie

[—
R

®;

B PoveZite parove.
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n Izradite program u kojem ce lik:

m nakon pokretanja programa,
napraviti 10 koraka i izgovoriti
vase ime slovo po slovo.

Primjer:

e Otvori program Scratch.
* Slozi zadani program.




. Pokretanje lika u Scratchu

B Izradite program u kojem Ce se lik kretati 10 koraka, skrenuti

za 15, ponovno se kretati 10 koraka i skrenuti za 15. Naredbe °®
Ce se provesti kada je kliknuta zelena zastavica. Opisite Sto se U progra mu
dogodilo kada se pokrenuo program. SC ratCh izradi

zadane programe.

B Izradite program u kojem ce dva lika istodobno napraviti
30 koraka nakon nekog dogadaja. Jedan ce lik krenuti kada
je kliknuta zelena zastavica, a drugi Ce lik krenuti kada je
pritisnuta razmaknica.

B Izradite program u kojem e se pet puta ponoviti kretanje
lika za 10 koraka, a koji ¢e se pokrenuti kada je pritisnuta
tipka strelica dolje.
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n Blokovi naredaba kojima pokrec¢emo likove u Scratchu nalaze se u grupi
naredbi

B Koji se blok sakrio medu blokove grupe naredaba kojoj ne pripada?
ZaokruZi uljeza.

B Koje blokove iz grupe naredaba Dogadaji moZes koristiti Zelis li da se
vise likova pokrene u isto vrijeme ? Pokreni Scratch i pogledaj blokove i
na crte napisi odgovor.




Poigraj se i provjeri svoje znanje!
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* Posjeti stranicu @sfera j klikom misa otvori kod &¥ koji se nalazi &

pored naslova ili ga skeniraj svojom @ sfera mobilnom aplikacijom
na mobilnom uredaju ili tabletu. |

Klikni ovdje!
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