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•Kako se sigurno 
prelazi ulica?

•Hoćemo li uvijek 
ulicu prijeći na isti 
način?

•Kako ti prelaziš ulicu?

Otvorite udžbenik na stranici 81. 
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Pokretanje lika u Scratchu

•Otvori program Scratch.

•Pronađi blokove za 
kretanje. 

•Važno je na početak staviti 
blok koji će pokrenuti 
program.

•Pokušaj složiti jedan blok.
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Zapamti!

Važno je programu zadati 
točne i jasne upute!
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Pokretanje lika u Scratchu

•Riješi zadatke.

82.str.



Pokretanje lika u Scratchu

•Otvori program Scratch.

• Složi zadani program.

82.str.
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Pokretanje lika u Scratchu

•U programu 
Scratch izradi 
zadane programe. 
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Pokretanje lika u Scratchu

•Riješi zadatke.

39.str.

Otvorite radnu bilježnicu na stranici 39. 



• Posjeti stranicu                i klikom miša otvori kod       koji se nalazi 
pored naslova ili ga skeniraj svojom              mobilnom aplikacijom 
na mobilnom uređaju ili tabletu.

Poigraj se i provjeri svoje znanje!

Klikni ovdje!
e-sfera.hr

Poigraj se!

http://e-sfera.hr/

