e-SVIJET?

Programski jezik Scratch




Nas hesteg je dobio i
prijatelja.
Drustvo ¢e mu praviti
lisica.

Uskoro Cete saznati
Sto je to Scratch.



SCRATCH

* Programski jezik

* S pomocu programa Scratch mozemo programirati svoje price,
igre i animacije.

* Pokrecemo ga preko slijedece poveznice:
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted



https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Kada pokrenemo Scratch, u njermu b Naredba za

se vec nalazi lik macka. pokretanje/zaustavijanje
D s
e =
e BECES
- - H
e o o Naredbe/blokovi Lik
° R T— Pozornica 4
- © - oo .
9 e - !
o1 ] ’ .
R Radni prostor F » Ime lika
=
=
= N
£y o= 00

Pozadina 4




Razmislite koji su koraci
u pravljenju muffina.



Recept

Pripremiti sastojke
Slijediti upute u receptu
Staviti smjesu u kalupe

Pitati stariju osobu da ti ukljuci

pecnicu
Staviti muffine u pecnicu
Pricekati da budu gotovi




* PROGRAM stvaramo zadavanjem uputa i naredbi
koristeci se BLOKOVIMA.
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* Blokovi se medusobno spajaju kao slagalice i na taj
nacin zadajemo naredbe odabranom liku.



* Naredbe u Scratchu su u obliku blokova razlicitih oblika i
boja.

* Naredbe slazemo u radni prostor, a sve naredbe medusobno
povezujemo gradeci program.







* Slaganjem blokova naredbi
izradujemo PROGRAM.
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Rijeiti:
- RADNA BILJEZNICA — str. 22..

E-SFERA - istrazite, igrajte, naucite, provjerite znanje

- https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/331ef631-5347-4222-a656-f190fb8890ce/



https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/331ef631-5347-4222-a656-f190fb8890ce/

