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Otvorite udzbenik na stranici 84. » Koga vidite na slici?
* Sto radi djecak?
e Sto radi macak?

Uvijek
pazim na tocan r
redosljed o4

* U cemu je razlika
izmedu njihova posla?

* Kakve radnje izvodi
djecak?

» Sto nam porucuje?

» Sto pokusava napraviti
VR macak?
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n Petar obozZava jesti vo¢nu salatu. Voce slaZe u zdjelicu uvijek
istim redoslijedom. Macak je odlucio pomoci Petru i pripremiti

program s uputama za toc¢an redoslijed. govori (o JES
Petrov redoslijed slaganja voca je:

govori ° sekundi

* navrhu je jagoda, a na dnu jabuka

. = s ) govori QEREE] sekundi
* banane su iznad jabuka i iznad borovnice Do
* naranca je ispod borovnice, a iznad kivija govon © oo

Pozorno proucite Petrov redoslijed slaganja voca.
Pogledajte program, niz blokova u Scratchu koje je macak izradio. S © -
Tim ¢e programom macak izgovarati tocan redoslijed slaganja voca.
Medutim, program nije to¢an. Macak je pogrijesio. Pronadite pogresku.
U prazne blokove upisite to¢an redoslijed izvodenja naredbi.

* Pomozi Hestegu pronaci pogresku.



a Pozorno promotrite slicice stripa. Promislite kojim se
redoslijedom trebaju obavljati navedene radnje.

U prazan prostor svake sli¢ice upisite redni broj izvodenja.

* Poslozi tocan
redoslijed
sliCica stripa.
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U programiranju

je vazno izraditi tocan

redoslijed naredbi kako

bi program radio onim

redoslijedom kako smo
zamislili.



Zapamti!
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(U programiranju je vazno
izraditi tocan redoslijed
naredbi kako bi program radio

onim redoslijedom kako smo
\zamislili.
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‘ Tocan redoslijed naredbi

i ilie7ni n U programu ce lik promijeniti kostim, skrenuti desno za 15, govoriti
OtVOrIte. r.ad n u bl I‘lezn Icu “Sada ¢u napraviti 15 koraka” 2 sekunde i zatim napraviti 15koraka.
na St ra n |C| 40. Naredbe ce se provesti kada je lik kliknut. Brojevima oznaci redoslijed

izvedbe naredaba.

* Posloii totan
redoslijed naredbi.
" sliededi kostim

idi 6 koraka
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‘ Tocan redoslijed naredbi

¢ Pronadi gdje Se B Kada se klikne zelena zastavica
k oo lik treba promijeniti kostim
U p rogra mu rlj e i zatim cijelo vrijeme pratiti
(o) regka . pokaziva¢ misa. Pogledaj
POg program i objasni u éemu je idido pokazivaC misa -
greska.

* Objasni zasto je
to gre§ka. sliede¢a pozadina




' o 3 Poigraj se i provjeri svoje znanje!
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* Posjeti stranicu @sfera j klikom misa otvori kod &$ koji se nalazi @
pored naslova ili ga skeniraj svojom @ sfera mobilnom aplikacijom
na mobilnom uredaju ili tabletu.

SloZi slidice s blokovima.

Naucili smo da program izvrsava radnje
prema redoslijedu naredaba. SloZi sli¢ice s
blokovima (naredbama) u racunalno rjesenje
zadanog problema. Klikorm na gumb Check
provjeri jesi li to¢no rijesila/rijesio.
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Poigraj se!
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Klikni ovdje!
e-sfera.hr
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