
3.5.)  Računalno razmišljanje i programiranje: Grafičko sučelje Tkinter 
 
U bilježnicu napisati podnaslov: „Grafičko sučelje Tkinter“ 
U udžbeniku pročitati od 83. do 95. stranice, odnosno stranice koje se odnose na navedeni naslov. 

https://www.e-sfera.hr/prelistaj-udzbenik/c0273c34-fb37-4eb1-acba-0a25d493f20f 
 

  …….  

Prepisati u bilježnicu(skraćeno, samo bitno): 

 

Riješiti vježbe i zadatke i rješenja prepisati u bilježnicu: 

 

https://www.e-sfera.hr/prelistaj-udzbenik/c0273c34-fb37-4eb1-acba-0a25d493f20f


 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 
https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d70f5d04-eca8-45f3-af30-

adbd3eb05e88/assets/download/zadatak31.py 

https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d70f5d04-eca8-45f3-af30-adbd3eb05e88/assets/download/zadatak31.py
https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d70f5d04-eca8-45f3-af30-adbd3eb05e88/assets/download/zadatak31.py


 

 



 

 

 

 

Riješiti radnu bilježnicu zadatke od 1. do 8. na stranici 28 i 29 (ponekad su to različiti brojevi stranica zbog 

razlike u izdanju).   

Poslati poruku o izvršenom zadatku putem Teams-a u tim Informatika8.  



 



 
 


